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Intensificaciones

e A partir del 6° cuatrimestre (3¢ curso)
e 8 asignaturas (48 ECTS) / intensificacion
e Suplemento europeo al titulo

¢ Intensificaciones
(tecnologias especificas)

— Ingenieria del Software

— Ingenieria de Computadores

— Computacion

— Tecnologias de la Informacion
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Ingenieria del Software

e Disciplina Software Engineering
(ACM/IEEE Computing Curricula 2005)

— “software engineers should be able to properly
perform and manage activities at every stage of
the life cycle of large-scale software systems”™
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Escuela Superior de Ingenieria Informatica

Organizational Issues
& Information Systems

Application
Technologies

Software Methods
and Technologies

Systems
Infrastructure

Computer Hardware
and Architecture

Grado en
Ingenieria

Informatica Theory DEVELOPMENT Application
Principles < S Deployment
Innovation Configuration

S E More Theoretical More Applied
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Ingenieria del Software

e ltinerario

optativas

4° curso

3°curso

2°curso

1° curso
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Ingenieria del Software

e Asignaturas especificas

ECTS

Desarrollo de Bases de Datos

Disefio de Software

Ingenieria de Requisitos

Sistemas de Informacion Empresariales
Calidad de Sistemas Software

Gestion de Proyectos Software
Procesos de Ingenieria del Software
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Seguridad de Sistemas Software
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Ingenieria del Software

e Competencias (i)

— [IS1] Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y
sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se
comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y
mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias,
principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

— [IS2] Capacidad para valorar las necesidades del cliente y
especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades,
reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de
compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste,
del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las
propias organizaciones.

— [IS3] Capacidad de dar solucién a problemas de integracion en
funcion de las estrategias, estandares y tecnologias disponibles.
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Ingenieria del Software

e Competencias (ii)

— [IS4] Capacidad de identificar y analizar problemas y diseiar,
desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias,
modelos y técnicas actuales.

— [IS5] Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos
potenciales asociados que pudieran presentarse.

— [IS6] Capacidad para disefar soluciones apropiadas en uno o mas
dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria del
software que integren aspectos éticos, sociales, legales y
economicos.
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Ingenieria del Software

e Salidas profesionales
— DevOps
— Ingeniero Full Stack.
— Gestidn y Desarrollo Agil — Scrum, Kanban, XP...
— Director de proyectos software.
— Consultor
— Analista
= 1 — Arquitecto de software
S — Ingeniero de calidad
— Ingeniero de pruebas
— Ingeniero de seguridad

~ \\ a0 — Responsable de validacién de requisitos
o | ' _ etc.
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Ingenieria de Computadores

e Disciplina Computer Engineering (CC2020)

— “The CE discipline enables graduates to analyze
and design circuits, manage the design of
computer hardware components, and develop
networking hardware solutions.

— For students interested in gaining experiences in
integrating computing capabilities directly with
computing hardware, computer engineering
could be an appropriate degree program choice.

Computer engineering also provides an excellent
preparation for the design and development of
modern technologies that tightly integrate the
physical world with the world of the artificial.”
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Organizational Issues
& Information Systems

Application
Technologies

Software Methods
and Technologies

Systems
Infrastructure

Computer Hardware
and Architecture

G Theory DEVELOPMENT Application
rado en HHER

Ingenieria Principles < N Deployment
Informatica Innovation Configuration

C E More Theoretical More Applied
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Ingenieria de Computadores

e ltinerario

optativas

&

3° curso

2° curso

1° curso
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Ingenieria de Computadores

e Asignaturas especificas

Sistemas Operativos Il

Diseno de sistemas basados en Microprocesador
Gestion y Administracion de Redes

Disefio de Infraestructura de Red

Computadores Avanzados

Sistemas Empotrados

Seguridad en Redes
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Planificacion e Integracion de Sistemas y Servicios
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Ingenieria de Computadores

e Competencias (i)
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[IC1] Capacidad de disefar y construir sistemas digitales, incluyendo
computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de
comunicaciones.

[IC2] Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas
empotrados, asi como desarrollar y optimizar el software de dichos
sistemas.

[IC3] Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de
computadores, incluyendo plataformas paralelas y distribuidas, asi
como desarrollar y optimizar software para las mismas.

[IC4] Capacidad de disenar e implementar software de sistema y de
comunicaciones.
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Ingenieria de Computadores

e Competencias (ii)

— [IC5] Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas
hardware y software mas adecuadas para el soporte de aplicaciones
empotradas y de tiempo real.

— [IC6] Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantiay
seguridad de los sistemas informaticos.

— [IC7] Capacidad para analizar, evaluar, seleccionar y configurar
plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones y
servicios informaticos.

— [IC8] Capacidad para disenar, desplegar, administrar y gestionar
redes de computadores.
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Ingenieria de Computadores

e Salidas profesionales

— INgenieria
| Informatica
L . \\ - ___
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Administrador de seguridad
Ingeniero de sistemas
Administrador de sistemas
Administrador del S.O.
Administrador de redes

Analista de sistemas

Auditor de sistemas
Gerente de proyectos ;©

Disefiador de sistemas hardware y redes de comunicacion

==

( - ~ .
Disenador de redes corporativas

e

Disefiador de sistemas empotrados

| Disenador de sistemas para computacion de altas prestaciones
etc.
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Computacion

e Disciplina Computer Science (CC2005)

— “computer scientists should be prepared to work in
a broad range of positions involving tasks from
theoretical work to software development”
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Organizational Issues
& Information Systems

Application
Technologies

Software Methods
and Technologies

Systems
Infrastructure

Computer Hardware
and Architecture

Theory
Principles
Innovation

CS

DEVELOPMENT

More Theoretical More Applied

Application
Deployment
Configuration
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Computacion

e ltinerario

optativas

4° curso

3° curso

2° curso

1° curso
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Computacion

e Asignaturas especificas

ECTS

Disefno de Algoritmos

Teoria de Automatas y Computacion
Programacion Declarativa

Sistemas Basados en Conocimiento
Disefio de Sistemas Interactivos
Sistemas Multiagentes

Mineria de Datos

N N N N OO O OO O
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Procesadores de Lenguajes
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Computacion

e Competencias (i)

— [CM1] Capacidad para tener un conocimiento profundo de los
principios fundamentales y modelos de la computacién y saberlos
aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos
conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnologicos relacionados con la
informatica.

— [CM2] Capacidad para conocer los fundamentos tedéricos de los
lenguajes de programacion y las técnicas de procesamiento léxico,
sintactico y semantico asociadas, y saber aplicarlas para la creacion,
disefio y procesamiento de lenguajes.

1 — [CMB] Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un
problema, conocer estrategias algoritmicas que puedan conducir a su
resolucion y recomendar, desarrollar e implementar aquella que
garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos
establecidos.
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Computacion

e Competencias (ii)

— [CM4] Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas
propias de los sistemas inteligentes y analizar, disefar y construir
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas que utilicen dichas
técnicas en cualquier ambito de aplicacion.

— [CM5] Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el
conocimiento humano en una forma computable para la resolucion
de problemas mediante un sistema informatico en cualquier ambito de
aplicacion, particularmente los relacionados con aspectos de
computacion, percepcion y actuacion en ambientes o entornos
inteligentes.

— [CM6] Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y
de presentacion de informacidn compleja y su aplicacidn a la resolucion
de problemas de disefo de interaccion persona computadora.
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Computacion

e Competencias (iii)

— [CM7] Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje
computacional y disefiar e implementar aplicaciones y sistemas que
las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccion automatica de
informacion y conocimiento a partir de grandes volumenes de datos.
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Computacion

e Salidas profesionales

— Industria cinematografica y del videojuego: realidad virtual,
animacion, disefio 3D, inteligencia artificial...

— Manejo de grandes volumenes de datos y de informacion:
banca, logistica, distribucion, mantenimiento... (no sélo en el
ambito informatico)

— Informatica industrial: desarrollo de herramientas, robdtica,
vehiculos autoguiados e inteligentes, carrera espacial...

— Supervision, vigilancia y administracion de las caracteristicas
de la informacidn, su clasificacion, su almacenamiento, su
estructura, su recuperacion y los multiples procesos que
pueden incurrir en la empresa
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Tecnologias de la Informacion

e Disciplina Information Technology
(CC2005)

— “information technology professionals should be
able to work effectively at planning, implementation,
configuration, and maintenance of an organization’s
computing infrastructure”
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Computer Hardware
and Architecture

IT

Theory
Principles
Innovation

DEVELOPMENT

M

More Theoretical

More Applied

Application
Deployment
Configuration
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Tecnologias de la Informacion

e ltinerario

optativas

3° curso

2°curso

1° curso
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Tecnologias de la Informacion

e Asignaturas especificas

ECTS

Integracion de sistemas Informaticos
Interaccion Persona-Ordenador Il
Diseno y Gestion de Redes

Gestion de Sistemas de Informacion
Tecnologias y Sistemas Web
Comercio Electrénico

Multimedia

N N NN O OO o O
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Seguridad en Sistemas Informaticos
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Tecnologias de la Informacion

e Competencias (i)

— [TI1] Capacidad para comprender el entorno de una organizaciény
sus necesidades en el ambito de las tecnologias de la informacion y
las comunicaciones.

— [TI2] Capacidad para seleccionar, disenar, desplegar, integrar,
evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologias
de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste y
calidad adecuados.

c - — [TI3] Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario
y la organizacion para el desarrollo, evaluacion y gestion de
aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacion que
aseguren la accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los sistemas.

— [Tl4] Capacidad para seleccionar, diseiar, desplegar, integrar y
gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en una
organizacion.
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Tecnologias de la Informacion

e Competencias (ii)

— [T15] Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar
sistemas de informacion que satisfagan las necesidades de la
organizacion, con los criterios de coste y calidad identificados.

— [TI6] Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios
basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web, comercio
electronico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil.

— [TI7] Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y
seguridad de los sistemas informaticos.
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Tecnologias de la Informacion

e Salidas profesionales
— Analisis, implantacion y despliegue de sistemas informaticos
en empresas u otro tipo de organizaciones

— Mantenimiento, gestion y explotacion de sistemas informaticos
(control de la seguridad, administracion, planificacion, estudios
de rendimiento, etc.)

— Ejemplos:
« System Analyst

* |T Business Analyst

* |IT Project Manager
« IT Consultant

* Web Developer
» Network and System Administrator
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Mas Informacion... https://esiiab.uclm.es

e Subdirector Académico de la ESII
— Aurelio Bermudez (Aurelio.Bermudez@uclm.es)

e Coordinador del Grado
— Gabriel Cebrian (Gabriel.Cebrian@uclm.es)

e Coordinadores de Tecnologia Especifica

— D.2 Maria Carmen Ruiz Tecnologias de la Informacion
— D. Ginés Moreno Computacion

— D. José Antonio Gallud Ingenieria del Software

— D. Jesus Escudero Ingenieria de Computadores
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